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中 美 数 字 媒 体 艺 术 教育 对 比 研 究 
一 一 以 南京 艺术 学 院 与 美国 瓦尔 帕 莱 索 大 学 为 例 


摘 要 : 美国 是 世界 近 现 代 艺 术 的 摇篮 ， 在 近代 数字 技术 发 展 背 景 下， 美国 借 技 术 的 东风 创造 出 灿烂 辉煌 的 数字 媒体 艺术 产 
品 。 而 在 大 洋 彼岸 的 中 国 ， 随 着 经 济 日 渐 发 展 ， 也 飞速 进入 互联 网 时 代 。 互 联网 的 便捷 性 和 低 成 本 性 使 中 国 的 艺术 家 们 开始 
尝试 数字 媒体 艺术 方向 。 虽 然 目 前 数字 媒体 艺术 在 国内 已 有 较 多 发 展 ， 但 公众 对 于 这 方面 的 认识 还 不 充分 ， 学 界 对 于 该 领域 
的 研究 还 不 够 深入 。 本 文 拟 采 用 案例 法 和 对 比 研究 方法 ， 首 先 介绍 了 目前 国内 数字 媒体 艺术 发 展 速度 快 但 发 展 质量 不 高 的 现 
状 ， 以 及 国内 对 于 数字 媒体 艺术 的 研究 水 平 ; 然后 详细 论述 了 美国 数字 媒体 艺术 发 展 的 理论 缘起 ， 并 以 瓦尔 帕 索 大 学 为 例 探 
讨 美 国 数字 媒体 人 才 的 培养 ; 接着 将 视角 转 回国 内 ， 挖 气 国 内 数字 媒体 艺术 在 最 近 30 年 内 的 发 展 ， 以 南京 艺术 学 院 为 例 总 
结 当前 国内 数字 媒体 人 才 发 展 情况 ; 最 后 笔者 通过 对 比 中 美 数字 媒体 观念 和 人 才 培 养 上 的 不 同 ， 对 中 国 数字 媒体 艺术 发 展 提 
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出 若干 意见 。 
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据 相 关 数 据 统 计 ， 每 年 我 国 对 于 数字 媒体 相关 专业 
人 才 的 需求 在 15 万 人 左右 ,数字 媒体 行业 在 中 国 仅 电视 
卡通 业 一 个 分 支 就 存在 着 20 亿 元 /年 的 巨大 市 场 ， 多 媒 
体 产 业已 成 为 文化 产品 转变 经 济 价值 最 有 活力 的 产业 。 
而 在 全 球 范围 内 ， 在 20 世纪 美国 的 数字 动画 及 相关 衍生 
产业 早已 获得 近 20 亿 /年 的 收益 , 日 本 的 数字 媒体 艺术 、 
电子 游戏 、 动 漫 等 作品 已 经 成 为 了 第 二 大 产业 ,韩国 的 
数字 媒体 艺术 更 是 已 经 超过 汽车 产业 成 为 第 一 大 产业 。 


文献 标识 码 : A 
DO1: 10.19483/j.cnki.11—4653/n.2019.10.033 


上 发 表 的 论文 《美国 数字 媒体 学 科 发 展 》 更 是 详细 介绍 
了 美国 各 大 知名 高 校 在 数字 媒体 艺术 人 才 培 养 上 的 策略 。 
对 于 中 国 数字 媒体 艺术 理论 的 研究 ， 学 者 多 从 艺术 的 不 
同 表现 形式 和 现状 角度 入 手 ， 如 丁 车 的 《数字 媒体 语 境 
下 的 视觉 艺术 创新 》、 印 晓 岩 的 《 试 论 数 字 媒 体 艺 术 的 
新 美学 特征 

本 文 拟 采用 基础 的 案例 法 和 对 比 法 ， 以 美国 瓦尔 由 
索 大 学 和 中 国 南京 艺术 学 院 为 例 并 进行 比较 研究 ， 探 索 
! 美 两 国 在 数字 媒体 艺术 领域 理论 和 实践 模式 的 不 同 ， 
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与 此 同时 ， 中 国 的 数字 媒体 艺术 也 在 迅猛 发 展 ， 但 是 由 
于 创新 人 才 短 缺 、 发 展 模式 单一 等 多 种 问题 ， 行 业 仍 有 
许多 问题 蝇 待 解决 。 本 文 将 研究 视角 放 在 国外 数字 媒体 
艺术 发 展 模式 框架 内 ,通过 对 于 美国 瓦尔 帕 莱 索 大 学 ( 美 
国 中 西部 顶尖 级 研究 院 校 ) 与 国内 的 南京 艺术 学 院 (中 
国 顶 尖 级 艺术 类 院 校 ) 的 各 维度 对 比 ， 探 索 美 国 模式 对 
于 国内 艺术 均衡 发 展 模式 的 启发 。 通 过 该 研究 ， 一 来 可 
以 丰富 学 界 对 于 数字 媒体 领域 多 样 化 的 研究 ， 二 来 可 以 
得 到 更 多 可 量化 、 可 执行 的 实践 方法 ， 从 而 推动 我 国 的 
数字 媒体 发 展 。 

通过 知 网 搜索 和 查阅 相关 文献 ， 可 以 发 现 有 2000 多 
篇 与 数字 媒体 艺术 相关 的 研究 论文 ， 但 是 其 中 对 于 国内 
的 数字 媒体 艺术 发 展 的 理论 体系 相对 偏 少 ， 较 有 代表 性 
的 是 南京 艺术 学 院 的 丁 嫣然 发 表 在 《新 兴 传 媒 》 上 一 篇 
名 为 《从 美国 艺术 与 科学 院 看 数字 媒体 艺术 发 展 方向 》 
的 文章 , 该 文 佐证 了 在 美国 艺术 与 科学 天 然 联 系 的 渊源 ; 
北京 师范 大 学 艺术 与 传媒 学 院 的 肖 永 亮 在 《计算 机 教育 》 
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并 通过 对 于 美国 数字 媒体 艺术 的 综合 研究 ， 给 予 中 国 国 
内 当前 数字 媒体 艺术 研究 领域 和 高 校 培养 方式 方面 的 启 
示 和 建议 , 从 而 更 好 地 推动 中 国 数字 媒体 艺术 融入 世界 ， 
更 快 更 好 地 发 展 。 同 于 笔者 自身 研究 水 平和 相关 理论 积 
淀 不 足 , 对 中 美 两 国 数字 媒体 艺术 的 解读 难免 流 于 表面 ， 
还 望 批评 指正 。 
1. 多 样 化 的 数字 媒体 教育 一 一 美国 数字 媒体 艺术 发 展 
1. 1 数字 媒体 艺术 的 定义 

数字 媒体 艺术 ， 从 本 体 特征 而 言 可 以 由 三 方面 核心 
内 容 组 成 : 媒体 、 技 术 和 艺术 。 首 先 ， 数 字 媒 体 艺术 具 
有 媒体 的 属性 ， 即 天 然 的 传播 性 ; 其 次 ， 应 用 了 丰富 多 
样 的 多 媒体 手段 ， 如 视频 、 音 频 、 动 画 等 ;， 最后， 融合 
了 独特 的 艺术 形态 和 语言 ， 即 通过 技术 手段 传达 艺术 理 
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1.2 数字 媒体 艺术 的 发 展 历程 
在 美国 ， 以 美国 艺术 与 科学 院 为 例 ， 从 其 机 构 设 置 
上 不 难 发 现 其 在 艺术 和 科学 两 方面 的 紧密 结合 ， 需 要 强 
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调 的 是 美国 艺术 与 科学 院 是 美国 历史 最 悠久 的 院士 机 构 
和 学 术 团体 。 在 美国 学 者 看 来 ， 艺 术 与 科学 并 非 两 个 截 
然 不 同 的 学 科 ， 艺 术 可 以 是 科学 和 文学 结合 的 产物 ， 因 
而 美国 在 最 高 科研 机 构 设 置 上 将 此 观念 得 以 落实 。 相 反 
在 中 国 , 甚至 在 高 中 时 候 就 将 文科 和 理科 进行 区 别 培养 ， 
这 值得 我 们 思考 。 

20 世纪 50 年 代 到 80 年 代 ， 数 字 艺术 开始 萌芽 ， 数 
字 作 品 被 统称 为 “电脑 绘画 ”。1968 年 召开 首届 计算 机 
美术 作品 巡回 展 ， 开 启 计算 机 美术 朝 艺 术 设计 发 展 的 历 
史 ， 信 息 技 术 的 发 展 促使 数字 媒体 艺术 真正 成 为 现实 。 
德国 艺术 家 和 电脑 专家 赫 伯 特 ' 弗兰克 在 1971 年 出 版 的 
《计算 机 图 形 学 -计算 机 艺术 》 中 全 面 论述 了 计算 机 图 
形 学 和 数字 媒体 艺术 之 间 的 关系 ， 同 时 第 一 个 在 专业 刊 
物 上 提出 “计算 机 艺术 ”概念 。 

20 世纪 80 年 代 晚 期 至 90 年 代 晚 期 是 其 普及 和 快 
速 发 展 的 阶段 1980 年 , 太平 洋 数字 影像 公司 (PDI ) 成 立 ， 
创立 了 电视 数码 动画 的 基准 软件 。 微 软 在 80 年 代 末 推出 
带 有 视窗 (Windows ) 界面 的 PC 机 ， 丰富 的 二 维 图 像 系 
统 和 三 维 动画 系统 开始 出 现 。1987 年 ， 皮 克 斯 公司 制作 
第 一 步 动 画 短片 《红色 的 梦 》， 数 字 艺 术 家 和 艺术 史 专 家 
罗曼 维 斯 托 设计 出 世界 上 第 一 个 软件 驱动 的 毛笔 绘画 作 
品 。1989 年 电影 《深渊 》 出 现 了 第 一 个 用 CG 制作 的 人 物 。 

20 世纪 90 年 代 末 迄今 ， 是 数字 媒体 深入 发 展期 。 
1997 年 ， 未 来 学 家 尼 葛 洛 庞 蒂 在 《数字 化 生存 》 一 书 中 
指出 : 我 们 以 及 进入 一 个 更 生动 和 更 具 参 与 性 的 艺术 表 
现 新 时 代 ， 我 们 将 有 机 会 以 截然 不 同 的 方式 ， 来 传播 和 
体验 丰富 的 感官 信号 ”。 同 年 ， 美 国史 诗 巨 片 《泰坦 尼 
克 号 》 问 世 ， 以 高 超 的 电影 数字 特效 再 现 了 1927 年 的 海 
上 灾难 ， 绕 括 奥斯卡 金 球 奖 11 项 大 奖 ， 标 志 着 数字 电影 
时 代 的 到 来 。 之 后 ,一 大 批 科 幻 3D 电影 ( 《星球 大 战 》 
《年 轻 的 福尔摩斯 》《 侏 罗 纪 公园 》 等 ) 风靡 全 世界 。 

1. 3 美国 数字 媒体 人 才 培 养 一 一 以 瓦尔 帕 索 大 学 为 例 

在 美国 , 大 学 的 数字 媒体 教育 主要 分 为 三 个 方向 : (1 ) 
以 数字 技术 为 代表 的 技术 院 ; (2) 以 数字 艺术 为 代表 的 
艺术 院 ; (3 ) 以 数字 应 用 为 代表 的 应 用 技术 院 。 在 20 世 
纪 晚 期 ,美国 各 个 大 学 间 就 已 结 成 新 媒体 联盟 和 协会 ， 学 
校 也 相应 配备 专业 技术 设备 ， 同 时 与 其 他 专业 建立 联系 。 

美国 瓦尔 帕 索 大 学 成 立 于 1859 年 ， 是 美国 中 西部 大 
学 中 的 顶级 名 校 ， 设 有 数字 媒体 艺术 相关 的 本 科 和 硕士 
点 ， 通 过 对 瓦尔 帕 索 大 学 数字 媒体 专业 的 研究 发 现 ， 其 
在 数字 媒体 专业 设置 上 具有 跨 学 科 性 、 应 用 性 、 批 判 文 
化 和 全 球 视角 三 大 主要 特点 。 

首先 ， 瓦 尔 帕 索 大 学 非常 欢迎 具有 多 源 学 科 背 景 的 
同学 申请 该 校 数字 媒体 硕士 研究 生 ， 而 且 在 课程 设置 不 
是 局 限于 数字 媒体 相关 课程 ， 而 是 鼓励 学 生 学 习 超 出 要 
求 的 课程 ， 例 如 法 律 、 政 治 。 

其 次 ， 从 课程 构成 而 言 ， 数 字 媒 体 艺术 专业 具有 很 
强 的 应 用 性 。 瓦 尔 帕 索 大 学 的 许多 学 生 经 营 的 媒体 机 构 
将 提供 学 生 有 偿 或 者 无 偿 的 模拟 工作 机 会 。 学 生 将 得 到 
同伴 和 指导 老师 的 指导 ， 并 有 机 会 将 他 们 的 作品 发 表 或 
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广播 。 学校 为 学 生 配 备 了 最 先进 的 视频 和 音频 制作 工作 
室 和 编辑 实验 室 。 毕 业 需 要 进行 毕业 作品 展示 ， 每 个 研 
究 生 在 演示 当天 都 拥有 2 小 时 来 回答 访问 者 提出 的 问题 。 
教授 Ziegler 指出 : “我 们 希望 帮助 学 生 学 习 如 何 展示 他 
们 的 技能 ， 同 时 展示 他 们 如 何 为 实际 客户 提供 真正 的 解 
决 方案 。” 

最 后 ， 瓦 尔 帕 索 大 学 的 学 士 学 位 必须 完成 通 识 教 育 
要 求 ， 其 核心 在 加 强 和 批判 性 思维 的 同时 引入 全 球 文化 
和 传统 的 认识 ， 并 且 在 瓦尔 帕 索 大 学 的 招生 简介 中 反复 
强调 ,课程 中 的 历史 和 当代 实践 的 批判 文化 视角 将 促进 
学 生 批判 性 思维 和 终身 学 习 。 
2. 夏 大 前 行 中 的 国内 数字 媒体 艺术 一 一 以 南京 艺术 学 院 
为 例 
2. 1 中 国 数字 媒体 艺术 的 发 展 历程 

在 中 国 ， 数 字 媒 体 艺 术 从 萌芽 到 发 展 不 过 短 短 数 十 
年 ， 每 一 时 代 都 具有 一 种 独特 的 艺术 形式 ， 而 数字 媒体 
艺术 正 是 在 数字 信息 环境 下 孕育 而 生 的 产物 。1998 年 ， 
北方 工业 大 学 CAD 研究 中 心 主任 齐 东 旭 用 C 语言 编写 了 
中 国 第 一 个 三 维 动画 片头 《熊猫 盼 盼 》。1991 年 ， 中 央 
电视 台 《 新 闻 联 播 》 片 头 诞生 。1991 年 ， 国 内 第 一 部 全 
数码 动画 片 《相似 》 上 上 映 。1998 年 后 ， 中 国 数字 媒体 艺 
术 才 开始 走 人 正轨 。 
国内 关于 数字 媒体 艺术 的 研究 大 致 分 为 两 类 : 在 审 
美 精神 上 ， 机 秀清 等 合 著 的 《美学 重 构 :数字 媒体 艺术 
本 性 》, 从 美学 重 构 的 发 生 及 流 变 、 美 学 重 构 的 当代 语 境 、 
重 构 美 学 三 方面 研究 ， 阐 明 数 字 媒 体 艺 术 将 作为 一 个 全 
新 的 美学 研究 领域 ; 在 理论 框架 上 ， 李 四 达 编 著 的 《 数 
字 媒 体 艺 术 概论 》 记 祥 忠 的 专著 《数字 艺术 论 》 这 些 直 
接 切 入 数字 媒体 艺术 且 较 有 分 量 的 著作 在 不 同 程度 上 提 
出 了 建构 数字 媒体 艺术 理论 框架 的 设想 。 从 学 科 而 言 ， 
新 媒体 艺术 是 一 门 以 艺术 为 主 、 技 术 为 辅 ， 艺 术 与 技术 
相 结合 的 新 兴学 科 ， 旨 在 培养 兼 具 技 术 和 艺术 的 新 型 复 
合 型 艺术 设计 和 制作 人 才 。 

在 实践 方面 ， 多 年 以 来 相关 学 术 单位 和 各 届 政 府 都 
在 倡导 数字 媒体 艺术 行业 标准 的 建立 。2006 年 ， 国 务 院 
学 位 办 和 教育 部 学 位 管理 与 研究 生 教育 司 在 河北 香河 举 
办 了 主题 为 新 媒体 艺术 的 相关 学 科 建 设 论坛 ， 在 数字 媒 
体 艺 术 学 科 的 名 称 内 涵 、 人 才 培 养 目标 、 师 资 建设 等 达 
成 相关 共识 ; 2008 年 ， 全 国 数字 媒体 系 主任 会 议 在 上 海 
举办 ， 与 会 者 达成 关于 新 媒体 艺术 更 加 强调 新 兴 技 术 于 
艺术 的 结合 ， 新 媒体 艺术 系 高 校 打 破 学 科 壁 垒 、 整 合 学 
术 资 源 ， 加 强国 内 外 学 术 交 流 ， 建 立新 媒体 艺术 人 才 培 
养 基地 的 共识 。 时 至 今日 ， 数 字 媒 体 艺术 在 我 国 已 有 数 
十 年 的 发 展 ， 据 业内 统计 ， 目 前 每 年 我 国 对 于 数字 媒体 
艺术 人 才 的 需求 高 达 15 万 人 左右 ， 各 级 电视 台 、 影 视 动 
画 公 司 、 传 媒 企 业 、 互 联网 公司 等 各 行 各 业 都 需要 数字 
媒体 艺术 人 才 。 虽 然 发 展 迅 猛 ， 但 是 我 国 的 数字 媒体 艺 
术 教 育 仍 然 有 竺 完善 。 
2. 2 中 国 数字 媒体 教育 一 一 以 南京 艺术 学 院 为 例 

南京 艺术 学 院 是 中 国 艺 术 类 高 校 的 代表 ， 其 在 影视 
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领域 、 美 术 领 域 、 音 乐 领域 、 人 舞蹈 领域 都 首届 一 指 ， 具 
有 和 较 高 的 研究 水 平和 专业 能 力 。 该 校 的 数字 媒体 艺术 专 
业 有 互动 媒体 艺术 、 游 戏 艺术 、 虚 拟 现实 三 个 方向 ， 根 
据 各 个 方向 的 不 同 ， 按 需 、 合 理 、 科 学 培养 人 才 ， 发 挥 
各 个 方向 的 专业 特色 ， 注 重 实践 性 ， 引 入 业界 资源 ， 进 
行 联 合 培养 ， 满 足 业 界 对 于 人 才 的 基础 需求 。 并 且 紧 扣 
媒介 艺术 、 虚 拟 互 动 和 实验 室 教学 三 大 优势 ， 注 重 教学 
的 专业 性 、 前 沿 性 、 实 践 性 ， 强 调 技术 与 艺术 实验 和 实 
成 同步 走 的 发 展 模式 。 

在 师资 与 教学 设备 方面 ， 学 校 自 1999 年 开设 网 络 多 
媒体 专业 以 来 ， 不 断 探 索 实 践 、 开 拓 创 新 ， 形 成 了 一 整 
套 科学 、 合 理 、 紧 跟 时 代 的 课程 体系 ， 积 累 了 丰富 的 教 
学 管理 经 验 ， 打 造 了 国家 级 数字 媒体 艺术 实验 教学 示范 
中 心 和 江苏 省 虚拟 现实 艺术 教育 实践 中 心 。 

在 教学 方面 ， 学 校注 重 教学 的 专业 性 、 实 践 性 和 前 
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更 能 在 世界 范围 传播 的 作品 。 批 判 性 思维 可 以 培养 学 生 
对 于 当今 媒体 形态 的 反思 和 深度 认识 ， 使 学 生 能 够 成 为 
洞悉 人 性 和 思想 的 优秀 传播 者 。 
3. 3 培养 广泛 的 实践 能 

数字 媒体 专业 需要 广泛 深入 的 实践 能 力 ， 在 美国 数 
字 媒 体 专业 课程 的 结 课 往往 通过 操作 大 型 项 目 和 广泛 参 
与 实践 活动 完成 。 在 国内 ， 虽 然 许多 高 校 也 通过 上 交 期 
末 作 品 、 策 划 毕 业 展 来 提高 学 术 实践 能 力 ， 但 是 仍 相 对 
封闭 与 保守 。 在 一 些 读 程 作业 方面 ， 学 生 的 创造 力 和 目 
主 性 没有 得 到 较 大 发 挥 。 因 此 ， 国 内 的 高 校 应 当 引 导 学 
生 参 与 国内 外 大 型 项 目的 设计 与 操作 ， 通 过 学 界 导师 和 
业界 导师 联合 培养 的 方式 建构 高 效 的 发 展 模式 。 
结语 

综 上 ,通过 对 中 美 数字 媒体 艺术 发 展 的 对 比 研究 ， 
我 们 发 现 中 美 两 国 的 数字 媒体 艺术 发 展 具有 不 少 差异 ， 


沿 性 ,与 美国 瓦尔 帕 索 大 学 、 荷 兰 埃 因 霍 温 科 技 大 学 、 
人 台北 艺术 大 学 等 国际 知名 高 校 开展 了 长 期 的 教学 与 科研 
合作 ， 和 凤凰 网 、 中 国 江苏 网 、 江 苏 广播 电视 台 、 江 苏 
大 剧院 、 江 苏 电子 音像 出 版 社 等 十 余 家 媒体 公司 开展 了 
深度 合作 ， 并 为 学 生 实习 提供 丰富 的 机 会 。 

从 学 生 的 毕业 作品 来 看 ， 选 题 丰富 ， 形 态 多 元 ， 从 
环境 、 社 会 、 文 化 、 人文、 探索 等 方面 展示 了 学 生 们 独 
特 的 思考 与 态度 ， 展 现 了 观念 与 形式 、 科 技 与 艺术 的 完 
美 结合 ,凸显 了 学 生 们 的 专业 情怀 与 实验 精神 。 

3. 中 国 数字 媒体 艺术 的 发 展 展望 

通过 对 于 以 美国 瓦尔 帕 索 大 学 为 代表 的 美国 数字 媒 
体 艺 术 理 论 和 实践 经 验 的 研究 ， 以 及 对 以 南京 艺术 学 院 
为 代表 的 中 国 新 一 代数 字 媒 体 专业 理论 与 教育 剖析 ， 笔 
者 发 现 中 美 两 国都 非常 注重 对 于 专业 核心 课程 的 培养 ， 
通过 由 易 到 难 、 由 基础 到 专业 的 训练 ， 培 养 学 生 拥 有 某 
个 领域 的 专业 技术 基础 。 但 美国 的 数字 媒体 艺术 类 专业 
教育 也 给 中 国 数字 媒体 艺术 的 发 展 一 定 启示 。 

3. 1 专业 办 学 应 具有 灵活 性 

数字 媒体 艺术 专业 是 跨 学 科 、 强 实践 的 新 兴学 科 ， 
在 对 学 生 的 培养 过 程 中 ， 学 院 应 该 提供 更 加 多 样 、 有 针 
对 性 的 内 容 , 而 且 应 当 提 供 更 加 灵活 、 易 操作 的 选择 空间 ， 
让 学 生 主动 选择 自己 喜欢 的 课程 ， 而 不 是 一 味 由 学 院 规 
定 ; 在 课余 时 间 ， 学 院 应 该 管理 好 实验 室 资源 ， 使 之 可 
以 更 加 公开 、 便 捷 地 满足 学 生 需 求 ， 提 高 学 生 的 专业 基 
础 和 实践 能 力 ; 院 与 院 、 系 与 系 之 间 可 以 创造 联合 培养 
的 机 会 ， 新 媒体 是 跨 学 科 的 应 用 学 科 ， 新 媒体 的 学 生 不 
仅 需 要 掌握 本 专业 基础 ， 更 需要 辅修 一 门 法 律 、 经 济 等 
其 他 专业 ， 学 校 应 鼓励 这 样 的 政策 并 落实 下 去 。 

3. 2 学 科 课 程 设置 应 加 强人 文思 想 教育 

纵 观 国外 的 数字 媒体 教育 ， 我 们 不 难 发 现 学 校对 于 
学 生 全 球 化 视角 和 批判 性 思维 方面 的 要 求 。 确 实 ， 如 今 
国内 的 艺术 学 院 设置 的 数字 媒体 艺术 课程 过 多 重视 技术 
或 者 艺术 某 一 方面 ， 而 忽视 了 对 学 生 的 人 文 素质 要 求 。 
全 球 化 视角 的 培养 将 会 使 得 学 生 更 具有 宏大 的 世界 观 ， 
从 而 站 在 全 球 经 济 政治 的 领域 创作 出 不 仅 能 在 国内 传播 


美国 的 数字 媒体 业 理 论 根基 深厚 、 发 展 时 间 长 ， 而 中 国 
的 数字 媒体 业 相 对 较 “ 新 ”， 但 是 中 国 对 于 数字 媒体 艺 
术 的 市 场 非常 广阔 , 对 于 优秀 的 数字 媒体 艺术 人 才 稀 缺 ， 
因此 ， 我 们 从 美国 的 数字 媒体 业 案例 中 总 结 的 经 验 可 以 
有 助 于 我 国 数字 媒体 艺术 相关 领域 的 学 习 与 进步 。 数 字 
媒体 是 朝阳 产业 ， 是 互联 网 技术 服务 于 各 行 各 业 的 一 个 
缩影 ， 未 来 我 们 更 应 当 利 用 好 互联 网 来 为 自身 谋 发 展 ， 
乘 着 互联 网 的 春风 ， 放 眼 全 球 ， 走 出 中 国 特色 的 数字 媒 
体 艺 术 发 展 道路 。 闸 
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